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Bu kitap¢ik, Avrupa Birligi'nin Erasmus+ Programi kapsaminda finanse edilen EYZEN projesi (2023-
3-TR0O1-KA210-YOU-000179496) cercevesinde hazirlanmigtir. Burada ifade edilen gériis ve fikirler yalnizca
yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin ya da Tlrkiye Ulusal Ajansi'nin gériglerini yansitmak zorunda dedgildir.
Avrupa Birligi ve Tiirkiye Ulusal Ajansi, bu gértis ve fikirlerin kullanimindan dogabilecek herhangi bir sonugtan
sorumlu tutulamaz.

Bu eser Creative Commons Atif-Ayni Lisansla Paylas 4.0 Uluslararasi Lisansi (CC BY-NC-SA 4.0) ile
lisanslanmigtir: kaynak gésterilmesi ve ayni lisansla paylasiimasi kosuluyla serbestgce kopyalanabilir,
uyarlanabilir ve dagitilabilir.
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Proje Baglami: Bu Moduller Neden Var

EYZEN, acilimiyla “Egitimde Yapay Zeka Entegrasyonu: Uguruma Képrii” (ingilizce: Integrating Al into
Education: Bridging the Gap), genglerin, 6zellikle daha az firsata sahip olanlarin, yapay zek& ugurumunun
yanlis tarafinda kalmamasi gerektigi distincesinden yola ¢ikan bir Erasmus+ KA210-YOU projesidir.
Projenin ana c¢iktisi, alti kategori altinda toplanan otuzdan fazla yapay zeka aracini bir araya getiren
eyzen.net platformudur: Ses & Miizik, Resim ve Gorsel igerikler, Verimlilik & Sunum, Video Prodiiksiyon,
Yazim & SEO ve is & Pazarlama.

Bu kitapgik, o ara¢ panelini bir listeden ¢ikarip gercek bir egitime déndstirtr. Asagidaki bes modulin
tamami eyzen.net'te hélihazirda yayinda olan araglar tizerine kuruludur; higbir aktivite sitede yer almayan
hayali bir araca dayanmaz. Kitap¢igi bitiren her katilimci, projenin kendi web sitesinde gezinmis ve kendi
sectigi araglari fiilen kullanmis olur.

Yapay Zeka Aracglari Paneli: eyzen.net

Asagidaki tablo, eyzen.net'te yayinda olan alti kategoriyi ve bu kategorilerdeki aracglar listeler. Beg
modulin her biri bu panelden dodrudan secilmis araclar kullanir; parantez igindeki etiketler her aracin
sitede hangi kategoriye ait oldugunu gdsterir.

Kategori (eyzen.net) Sitede yer alan araglar

Resim ve Gérsel igerikler Adobe Firefly, Astria.ai, Getimg.ai, Ideogram, Microsoft Designer,
Remaker Al, Unscreen, VIGGLE Al

Ses & Miizik Microsoft Designer, AIVA, Boomy, Mubert, Riffusion, Suno Al

Verimlilik & Sunum Microsoft Designer, Ideogram, DiveDeck.ai, Gamma, Make.com,
Napkin.ai, NotebookLM

Video Prodiksiyon Deepshot, HeyGen, Microsoft Designer, Pictory.ai, Unscreen,
VIGGLE Al

Yazim & SEO Microsoft Designer, Microsoft Copilot, Easy-Peasy.Ai, HyperWrite,
Quillbot, ZeroGPT Paraphraser

ig & Pazarlama Astria.ai, Deepshot, HeyGen, Ideogram, Microsoft Designer,
Pictory.ai, Benchmark Email, GoCharlie, HoppyCopy, Predis,
Simplified

Not: Bes modiil, alti kategoriden dérdiinii (Resim ve Gérsel igerikler, Video Prodiiksiyon, Verimlilik & Sunum, Yazim
& SEO) dogrudan isler. Ses & Miizik ve is & Pazarlama kategorilerine 6zel modiiller, kitapgigin sonundaki “Kapsam
Notu” béliimiinde ele alinmistir
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Bu Modiiller Nasil Kullanilir

Moddillerin her biri, projenin odak grup formatina uygun olarak, alti kisilik bir grupla tek bir 90-120 dakikalik
oturumda uygulanacak sekilde tasarlandi. istenirse EYZEN e-d63renme platformunda (SPOOC/PLE)
bireysel hizda takip igin de uyarlanabilir. Yaklagim bastan itibaren uygulamalidir: katilimcilar herhangi bir
teorik anlatim dinlemeden 6nce, her modilin ilk birkag dakikasinda eyzen.net'teki araglari kendileri
dener. Etik ve AB degerlerine dair tartismalar (firsat esitligi, ayrnmciik yapmama, dijital katihm, veri
koruma, sorumlulukla birlikte ifade 6zgurligu) tek bir bolime sikistirimaz, bes moddle birden yayilir.

Kolaylastirici notu: Gdrenmeyi 6lcmek icin EYZEN odak gruplari icin tanimlanmis 6n test/son test formlarini ve
katilimci kodlarini kullanin. Her oturumdan o6nce, ilgili ara¢ sayfasinin eyzen.net'te hdlé erisilebilir oldugunu da
kontrol etmekte fayda var; ¢cevrimici yapay zek@ araglari zaman zaman giincelleniyor ya da degisiyor.

Modil 1: Yapay Zekaya Giris

Stire: ~90 dakika | Grup bliyikligl: 6 | Format: yiiz yiize veya gevrimigi, bastan itibaren uygulamali

Ogrenme Hedefleri

e Yapay zekanin ne oldugunu, ne olmadigini ve ginlik hayatta zaten nerede karsimiza giktigini
fark etmek.

e eyzen.net'in yapisini (alti kategori, otuzdan fazla arag) taniyarak sonraki modillerde siteyi rahat
kullanabilmek.

e Sonraki modullerde tekrar kullanilacak, ortak ve basit bir kelime dagarcidi olusturmak: istem
(prompt), model, Uretken yapay zeka, ényargi.

Bu Modilde Kullanilan Araglar (eyzen.net'ten)

Arag (eyzen.net) Bu modiildeki rolii

Microsoft Copilot (eyzen.net, 3 istemlik 1sinma egzersizi igin kullanilir; katilimcilari hem genel

Yazim & SEO) amacli Uretken yapay zekayla hem de eyzen.net arayuziyle
tanigtirir.

Uygulamali Aktiviteler

Bu moddlde, hatta kitap¢igin tamaminda, ders anlatimindan énce uygulama gelir; katilimcilar araglari ilk
dakikadan itibaren kullanir.

e Aktivite 1. “Yapay Zek& mi Degil mi?” isinmasi: Kolaylastirici alti kisa érnek gosterir (bir galma
listesi Onerisi, bir spam filtresi, bir fotograf filtresi, bir geviri uygulamasi, bir sohbet botu cevabi,
insan eliyle yazilmig bir metin). Grup hangisinde yapay zeké oldugunu tahmin etmeye calisir.
Amag, yapay zekanin egzotik bir sey degil, glinlik hayatin zaten bir pargasi oldugunu
gOstermektir.

e Aktivite 2. eyzen.net turu: Kolaylastirici ana sayfayi ve alti kategoriyi ekranda gosterir. Ardindan
her katilimci Yazim & SEO kategorisindeki Microsoft Copilot'u agar ve kendi ilgi alaniyla ilgili (bir
hobi, bir okul dersi, yerel bir konu) (g istem dener. “Dogru” bir istem yoktur; amag¢ dogrudan
deneyimdir.

e Aktivite 3. Klglk grup tartismasi: “Yapay zeké daha 6nce seni etkileyen bir karari ne zaman
verdi? Bir 6neri, reddedilen bir basvuru, ¢evrilmis bir mesaj olabilir. Bu nasil hissettirdi?”
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AB Degerleri ve Etik Degerlendirmeler

e Esit erisim: eyzen.net'teki tim araglarin Ucretsiz katman segenekleri barindirdidini vurgulayin;
pahali cihazi veya Ucretli aboneligi olmayan genglerin dislanmamasi bu sayede miumkuin oluyor.
Bunu projenin firsat esitligi ilkesiyle baglantilandirin.

e Bir hak olarak dijital okuryazarlik: Yapay zeka okuryazarhgdini nig bir teknik beceri degil, AB'nin
daha genis dijital vatandaslik giindeminin bir pargasi olarak sunun.

e Yapay zeka sistemlerinin hata yapabilecegi ya da ényargi tasiyabilecegi fikrini, henlz
derinlemesine girmeden simdiden tanitin; konu Moddl 5'te ayrintili ele alinacaktir.

Grup Degerlendirmesi (kapanis turu)

Her katilimcidan tek bir ciimle isteyin: “Bugiin yapay zekd hakkinda égrendigim bir sey ........ , hala emin olmadigim
bir sey ise ........ ” Dogru cevap aranmiyor; amag ustalik degil, rahatlik.

Modiil 2: Gorseller ve Gorsel igerik igin Yapay Zeka Araglari
Stire: ~100 dakika | Grup blydkligu: 6 | Format: yiiz yiize veya g¢evrimigi, diziistii/telefon gerekli
Ogrenme Hedefleri

e eyzen.net'in Resim ve Gorsel igerikler kategorisindeki araglari kullanarak 6zgiin bir gérsel
Uretmek.

e Metinden gorsele Uretimin temel mantigini (istemler, stiller, tekrar deneme) kavramak.

e Yapay zeka Uretimi gorsellere 6zgu telif hakki, onay ve 6zginluk sorunlarinin farkina varmak.

Bu Modiilde Kullanilan Araglar (eyzen.net'ten)

Arac (eyzen.net) Bu modiildeki rolii

Adobe Firefly (eyzen.net, Resim | Memleket-2050 gérsel miicadelesi i¢in ana uygulamali arag; tim
ve Gorsel Igerikler) katilimcilar igin erisilebilirligi korumak amaciyla Gcretsiz katman
kullanihr.

Ideogram (eyzen.net, Resim ve Ayni mucadele igin alternatif/ikinci segenek; araglar arasi ¢iktilari
Gorsel Igerikler) karsilastirmak igin faydali.

Remaker Al (eyzen.net, Resim Hizh kisisel gorsel dizenleme egzersizi icin kullanilir.
ve Gorsel Igerikler)

Getimg.ai (eyzen.net, Resim ve Remaker Al'ye alternatif dizenleme araci olarak kullanilabilir.
Gorsel Igerikler)

Uygulamah Aktiviteler

e Aktivite 1. “Memleketini 2050'de tasvir et”: Her katilimci eyzen.net sitesindeki Resim ve Gorsel
icerikler sayfasindan Adobe Firefly veya Ideogram'i agar, ayni istem temasiyla bir gorsel iretir.
Grup ortaya ¢ikan farkli sonuglari karsilastirir ve ayni istemin neden farkli sonuglar verdigini
tartigir.

e Aktivite 2. Remaker Al ya da Getimg.ai ile hizli dizenleme: Katilimcilar kimligi belli etmeyen
kisisel bir gorsel (elle gizilmis bir eskiz, bir manzara fotografi) yikler ve bir dizenleme uygular.
Ardindan neyin degistigini ve farkli ne isteyeceklerini konusurlar.

e Aktivite 3. “Yapay Zekayi Bul” turu: Kolaylastirici dért gérsel gosterir, ikisi yapay zeka tretimi
ikisi gercek fotograf. Grup hangisinin hangisi oldugunu tahmin eder; ne kadar emin olduklarini
ve bunun neden 6nemli oldugunu tartigir.
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AB Degerleri ve Etik Degerlendirmeler

e Deepfake ile yaratici kullanim (sanat, meme) arasindaki gizgiyi tartisin: gergek bir kisinin
gorselini rizasi olmadan kullanmak nerede baslar? Bunu AB'nin kisisel imaj ve onura verdigi
onemle iliskilendirin.

e Telif hakki ve sanatgi stili meselesini glindeme getirin: bazi araglar yasayan bir sanat¢inin stilini
taklit edebilir. Teknik olarak mimkin olmasi, etik agidan sorunsuz oldugu anlamina gelmez.

o Etiketleme aliskanhgi kazandirin: katiimcilar kendi ¢iktilarina basit bir “yapay zeka ile Uretildi”
notu eklesin. Bu, AB Yapay Zekéa Yasasi'nin hem kullanicilardan hem saglayicilardan bekledigi
seffafligin kiiglk bir provasidir.

Grup Degerlendirmesi (kapanis turu)

Bir gorseli (fiziksel olarak ya da ekranda) dolastirin ve sorun: “Kimse séylemeseydi bunun yapay zekd yapimi
oldugunu anlar miydin? Bu, onu kullanma konusundaki hislerini degistiriyor mu?”

Modiil 3: Video Prodiiksiyonu i¢in Yapay Zeka

Stiire: ~100 dakika | Grup bliyikligi: 6 | Format: yiiz ylize veya gevrimigi, dizlistli/telefon gerekli

Ogrenme Hedefleri

e eyzen.net'in Video Prodiksiyon kategorisindeki araglari kullanarak metinden ya da mevcut bir
gOrselden kisa bir video klibi Gretmek.

e Avatar ve yuz degistirme araclarinin etik sinirlarini, yani ne igin kullanilabilecegini ve ne igin
kullanilamayacagini, kavramak.

e Yapay zeka videosunun hem yaraticilik hem dezenformasyon igin bir arag olabilecegine dair
elestirel bir bakis geligtirmek.

Bu Modilde Kullanilan Araglar (eyzen.net'ten)

Arag (eyzen.net) Bu modiildeki rolii

Pictory.ai (eyzen.net, Video Metinden videoya mucadelesi igin ana uygulamali arag; kisa klipler

Prodiksiyon) icin Ucretsiz katman yeterlidir.

HeyGen (eyzen.net, Video Sadece kolaylastirici liderliginde, onaya dayali bir avatar/dudak

Produksiyon) senkronizasyonu gosterimi igin kullanilir; bu modilde katilimcilarin
kendi yuklemeleri i¢in kullaniimaz.

Uygulamali Aktiviteler

e Aktivite 1. “Fikrini 15 saniyeye sigdir”: Her katihmci 6nemsedigi bir konu hakkinda iki 4¢ cimle
yazar ve bunu eyzen.net sitesindeki Video Prodiiksiyon sayfasindaki Pictory.ai ile kisa bir klibe
doéndsturdr. Grup, ortaya ¢ikan tum Klipleri birlikte izler.

e Aktivite 2. HeyGen ile rehberli avatar gésterimi: Bu kisimda katilimcilar kendi gorsellerini
yuklemez; avatar ve dudak senkronizasyonu 6zellikleri, kolaylastiricinin 6nceden onayladigi
kendi gorseli veya sesi tizerinden canli olarak gosterilir. Kisa bir atdlye ortaminda onay ve
kisisel veri konularina takilmamak i¢in bu tercih bilingli yapilmigtir.

e Aktivite 3. “Gergek mi Yapay Zekad mi1?” video turu: Modil 2'deki gorsel egzersizinin video
versiyonu. Kisa Klipler Gzerinden ayni elestirel bakigi pekistirir.
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AB Degerleri ve Etik Degerlendirmeler

e Deepfake riskini somut érneklerle tartisin: bu teknoloji onay olmadan kullanildiinda taklit, taciz
veya dezenformasyona nasil déntsir? Bunu AB'nin ayrimcilik yapmama ve onur ilkeleriyle
baglantilandirin.

e Sorumlu platformlarin yiz degistirme 6zelliklerini neden kisitladigini, neden onay sarti
kostugunu konusun; bu bir eksiklik degil, etik tasarimin bir geregidir.

e Kamuya aglk paylasilan her yapay zeka videosunun, dzellikle gercek bir kisiyi tasvir ediyorsa,
bu sekilde etiketlenmesi gerektigini vurgulayin.

Grup Degerlendirmesi (kapanis turu)

Sorun: “Bugiin yaptigimiz gibi bir videoyu gercekmis gibi paylasilimis gérseydin, ona inanmadan énce ne bilmek
isterdin?”

Modul 4: Verimlilik ve Sunum Araglari
Stire: ~90 dakika | Grup bliylkligi: 6 | Format: yiiz yiize veya g¢evrimici, diziistii/telefon gerekli
Ogrenme Hedefleri

e eyzen.net'in Verimlilik & Sunum kategorisindeki araglarla, tasarim deneyimi gerektirmeden sade
ve profesyonel bir sunum hazirlamak.

e Bir belgeyi daha hizli ve bagimsiz bigimde 6zetlemek igin yapay zek&dan yararlanmak.

e Bu becerileri istihdam edilebilirlik ve ileri egitimle dogrudan iligkilendirmek.

Bu Modiilde Kullanilan Araglar (eyzen.net'ten)

Arag (eyzen.net) Bu modiildeki rolii

Gamma (eyzen.net, Verimlilik & “Kendini tanit” sunum egzersizi i¢in ana uygulamali arag.
Sunum)
NotebookLM (eyzen.net, Belge 6zetleme egzersizi igin kullanilir.

Verimlilik & Sunum)

Make.com / Napkin.ai Kisa, kolaylastirici liderliginde bir otomasyon/gorsellestirme
(eyzen.net, Verimlilik & Sunum) gOsterimi igin kullanilir.

Uygulamah Aktiviteler

e Aktivite 1. “Kendini tanit” mini projesi: Her katilimci eyzen.net sitesindeki Verimlilik & Sunum
sayfasindaki Gamma ile kisisel bir proje, beceri ya da fikir Gizerine (g slaytlik bir sunum hazirlar.
Odak, gdrsel susten ¢ok yapi ve netliktedir.

e Aktivite 2. NotebookLM ile 6zetleme: Katilimcilar kisa bir metin (bir haber, bir okul foyu) yukler
ya da yapistirir, bir 6zet gikarir ve bunu kendi okumasiyla karsilastirir: 6zet ne kadar isabetli?

e Aktivite 3. Make.com veya Napkin.ai ile kliguk bir otomasyon gdsterimi: Kolaylastirici, tekrar
eden bir isin, 6rnegin notlari gorsel bir diyagrama gevirmenin, nasil kolaylastirilabilecegini
gOsterir. Burada mesele isi bagkasina devretmek degil, ayni isi daha akillica yapmaktir.

AB Degerleri ve Etik Degerlendirmeler
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e Bu araclarin, tasarim veya ofis yazilimi konusunda resmi egitim almamis gengler igin gergek bir
fark yaratabilecegini vurgulayin; bu, projenin firsat esitligi ve istihdam edilebilirlik hedefleriyle
dogrudan oértusar.

e Yapay zeka 6zetlemesinin sinirlarini konusun: ntansi kagirabilir, kigUk hatalar yapabilir.
Elestirel okuma ve tekrar kontrol sorumlulugu her zaman katilimcida kalir.

e Uygun kullanimin sinirini netlestirin: kendi isinizi hizlandirmak icin yapay zekadan
yararlanmakla, yapay zeka ¢iktisini oldugu gibi kendinizinmis gibi sunmak ayni sey degildir.
Bunu akademik ve mesleki durastlikle iliskilendirin.

Grup Degerlendirmesi (kapanis turu)

Modil 5: Etik ve Sorumlu Yapay Zeka Kullanimi

Stire: ~100 dakika | Grup bliylkligd: 6 | Format: yiiz yize veya gevrimici | Kapanis moddilii: Moddil 1-
4'te eyzen.net'te kullanilan araclari temel alir

Ogrenme Hedefleri

e Yapay zekénin temel etik risklerini tanimak: ényargi, gizlilik, dezenformasyon, ¢evresel maliyet,
hesap verebilirlik.

e Bu riskleri AB degerleriyle (esit muamele, ayrimcilik yapmama, veri koruma, sorumlu ifade
ozgurlagu) iliskilendirmek.

e Oturumdan, kisisel ve somut bir sorumlu kullanim kurallari listesiyle ayriimak.

Bu Modilde Kullanilan Araglar (eyzen.net'ten)

Arag (eyzen.net) Bu modiildeki rolii

(Kesisen) Bu modul yeni araglar tanitmak yerine, Modul 2-4'te eyzen.net'ten
kullanilan araglari bir etik/gizlilik merceginden yeniden ele alir.

Uygulamali Aktiviteler

e Aktivite 1. Onyargi vaka incelemesi: Kolaylastirici, bir yapay zekéa sisteminin dényargil ya da
adaletsiz sonug Urettigine dair gergek, belgelenmis bir 6rnek sunar; 6érnegin belirli gruplarda
daha zayif performans gosteren bir ise alim ya da yiiz tanima araci. Grup bunun nedenini ve
kimi etkiledigini tartisir.

e Aktivite 2. “Bu kimin verisi?”: Katihmcilar, Modul 2-4'te kullandiklari bir aracin gizlilik ya da veri
kullamim kosullarina, yani ytklenen gorsel veya belgelerin ne sekilde kullanildigina, bakar.
Daha 6nce fark etmedikleri bir sey var mi1?

e Aktivite 3. “Benim Yapay Zeka Kurallarim”: Her katilimci yapay zekayi bundan sonra nasil
kullanacagina dair Ug¢ kisisel kural yazar; 6rnegin “Yapay zeka ile Uretilen icerigi

etiketleyecegim”, “Onay almadan birini taklit etmek i¢in kullanmayacagim”, “Bana verdigi bilgiyi
tekrar kontrol edecegim.” Kurallar grupla paylasilir, notlandiriimaz.

AB Degerleri ve Etik Degerlendirmeler
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e Tartismayl somut AB ilkelerine baglayin: otomatik kararlarda insan denetimi, ayrimcilik
yapmama ve esit muamele, kisisel verilerin korunmasi (GDPR), yapay zekayla etkilesime
girdiginizi ya da ondan etkilendiginizi bilme hakki.

e Cevresel boyutu unutmayin: yapay zeka sistemleri gergek eneriji ve su tuketir. Sorumlu
kullanim, bazen yapay zekayi hi¢ kullanmamay! da igerir.

e Hesap verebilirlik sorusunu agik birakin: bir yapay zeka araci yanlis yaptiginda ya da zarar
verdiginde sorumluluk kimdedir? Gelistiricide mi, platformda mi, kullanicida mi? Tek ve basit bir
cevabin olmamasi, kendi basina énemli bir derstir.

e Pratik bir hatirlatma da ekleyin: ¢gevrimici yapay zeka araglari zaman zaman guncelleniyor,
degisiyor, hatta kapanabiliyor. Kolaylastiricilarin her oturumdan énce ilgili arag sayfasini
eyzen.net'te kontrol etmesi, sorumlu kullanimin sadece etik degil pratik bir parcasidir.

Grup Degerlendirmesi (kapanis turu)

Egitimin genel kapanig turu: “Bes modiilden sonra, bir sonraki yapay zeka aracini kullanirken farkli
yapacadin bir sey nedir?” Yanitlar modliliin degerlendirme kanitinin bir pargasi olarak not edin.

AB Degerleri ve Erasmus+ Yatay Oncelikleriyle Uyum
Bes moduilin tamaminda asagidaki ilkeler sonradan eklenmis bir ek degil, bastan itibaren tasarimin

parcasi olarak ele alinmistir:

e Katihm ve firsat esitligi: her uygulamali aktivite, eyzen.net'teki araglarin tcretsiz katmaninda
calisacak sekilde kurgulandi; katilim, Gcretli abonelik ya da pahali donanim gerektirmiyor.

e Ayrimcilik yapmama ve onur: kisisel gorsel ve ses kullaniminda onaya dayali yaklasim Modl
3'te somut bigimde uygulaniyor; 6nyargi konusu ise Modul 5'te soyut degil gergek bir 6érnek
Uzerinden ele aliniyor.

e Veri koruma: katilimcilar veri korumayi soyut bir kural olarak ezberlemek yerine, zaten
kullandiklari araglarin gergek gizlilik kosullarina bakmaya ydnlendiriliyor.

e Elestirel disiinme ve demokratik katilim: “gergcek mi yapay zeka mi” egzersizleri ve 6nyargi
vaka incelemesi, yapay zeka c¢iktisini sorgusuz tiketmek yerine sorgulama aligkanhgi
kazandirmak i¢in tasarlandi.

e Dijital donistim ve istihdam edilebilirlik: Modul 2, 3 ve 4'teki her beceri, dezavantajli genglerin
karsilasabilecegi gergek egitim ve is durumlariyla iligkilendiriliyor.

Kapsam Notu

Bu bes modiil, eyzen.net'in alti kategorisinden dérdiinii (Resim ve Gérsel icerikler, Video Prodiiksiyon, Verimlilik &
Sunum, Yazim & SEO) dogrudan kapsar ve CYA'nin Odak Grup Raporu'nda referans verilen Modiil 1-5 yapisini
yansitir. Ses & Miizik (AIVA, Boomy, Mubert, Riffusion, Suno Al) ve is & Pazarlama (Benchmark Email, GoCharlie,
HoppyCopy, Predis, Simplified) kategorileri, kendilerine ait bir modiil olmasa da arag paneli ve PLE lizerinden
katilimcilara agiktir. Konsorsiyum alti kategorinin birebir kapsanmasini tercih ederse, ayni format ve ayni sekilde
gercek eyzen.net araclarina dayanan iki ek modiil (Modiil 6: Ses & Miizik; Modiil 7: is & Pazarlama) talep iizerine
hazirlanabilir.

RN Avrupa Birligi tarafindan
(R finanse edilmektedir
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